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pós 15 longos meses E 
lutando sozinhos para 
divulgar tudo que 
existe de melhor para o 
sistema Nintendo, ganhamos 
um aliado poderoso na 
semana passada: a própria 
Nintendo. E a santíssima 
trindade do videogame: 
Gamepower, Nintendo e 
Gamepro! E pra Gameplus 
não vai nada? Tudo. Neste 
primeiro número tudo saiu 
perfeito, como planejado, 
desde a capa até o 
expediente. Realidade 
virtual, arcades, periféricos; 
são alguns dos assuntos 
abordados na nova revista. À 
nossa equipe continua 
arrasando. Neste número 
jogos como: World Heroes, 
Cool Spot, Megaman X, mil 
coisas. Este mês baixou uma 
febre de futebol na redação 
com a vinda de Formation 
Soccer 2, da Human. O 
pessoal só quer saber da 
videopelada. Tive que dar um 
sumiço temporário no cart, 
até terminar a edição. 
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Marjorie Bros atracou-se com 
Sonic Wings até exterminar seu 
último quinhão de amor à 
' humanidade. Depois brincou com 
Pateta como uma garotinha. 
Debruçou-se sobre o especial de 
Super Mario Collection com a obsessão 
dedicada a uma paixão antiga. Continua linda! 
Os gringos lá da Gamepro ficaram 
enlouquecidos com o visual da moça e estão 
querendo levá-la para os "States". 


Baby Betinho não deu o menor 








mês. Distribuiu porradas a granel. 
Tava na dele. Dividiu-se entre 
World Heroes, do SNes, Fatal Fury 
Special e Fire Suplex , ambos do 
Neo Geo. Pra ninguém dizer que é volúvel 
preparou os finais de jogo de Street Turbo para 
esta edição. Mas tudo isto é de menos. Baby 
anda totalmente maluco, esperando as fotos de 
Super Street Fighter para Arcade. Disse que mês 
que vem vai detonar todo mundo. 
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descanso aos adversários durante o 
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Lord Matias encarnou em Back to 
the Future 2. Mas nada o excitou 
tanto quanto os campeonatos da 
redação com Formation Soccer 

| 2. Vingou-se do atual técnico, de 
titulares e reservas da seleção 
brasileira, fazendo com os dedinhos o que eles 
deveriam fazer com os pés. Se dependesse dele, 
a próxima Copa do Mundo era nossa. Deu em 
todo mundo! Com tanta inspiração, deu uma de 
editor internacional na matéria "Bomba". 


a p Marcelo Kamikazs é uma figurinha 
Fm. carimbada. Com a delicadeza que 
lhe é peculiar, agradeceu e elogiou 
o material enviado pela Gamepro. 
Adorou a versão para Nes de Kirby 

— e deu o maior sangue nos 
campeonatos de futebol da redação. Depois, foi 
com Lord na entrevista coletiva da Nintendo 
brasileira. Voltou animadão com 6 lançamento 
de Super NES no Brasil e ainda mais com a 
perspectiva de um console de 64 bits, Não fala 
em outra coisa, 
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Emoção pura 
em Fire Suplex 
para Arcade e 
Neo Geo 





dis 


Quem gosta de 
som vai adorar 
a trilha sonora 
do fantástico 

Cool Spot, para 





-* Quatro jogos em 
“ umno 
esperadissimo 
Super Mario 
Collection! 









SNES JÚNIOR 


E ai pessoal da GP. 

Essa val para a Marjorie. Queria 
saber se cartuchos como Bubsy, 
Waynes World, Street e vários 
outros são compativeis com o 
ones Júnior. 


Leonardo Scussiatto 
Caxias do Sul - RS 





TREs: 
Quad 


MB: Não muda nada, Leonardo. E 
compativel, sim. As mudanças do 
SNVes para O Jr. são apenas 
econômicas, ou seja, não vem 0. 
cartucho oficial nem o segundo 
controle. Quanto ao restante trala- 
se da mesmissima qualidade! 


PROPOSTA INDECENTE 


Tenho algumas perguntas a fazer 

pro Lord, Segura aí, brother: 

1- Quantos Mega tem o cart 

Tecmo Super NBA Basketball. 

2- Existe uma versão do Team 

USA Basketball para SNes? 

3- Sera que dá pra arranjar uma 

foto da Marjorie, você deve tar 

uma, não? Bye, mano! | 

Aroldo Carneiro 

Quixeramobim - CE 


LM: Alô galera de Quixera, 
abração Aroldo. O Tecmo 8 NBA 
Basquete tem 8 Mega de poder. 
Para desespero dos fas do SNes, O 
jogo Team USA só tem para 
Sega, por enquanto. Agora, este 
papo da foto da Majô não dá pra 
engolir, Se acha que vou entregar 
o jogo assim de bandeja. 
Quinhentos! 


VULNERÁVEL À PIRATARIA 

E verdade que o Super Famicomeo 
SNes têm uma trava contra 
pirataria? Eu quero saber se o 
Game Genie do SNes funciona num 
ouper Famicom? Abração 

Gerson Yossio 
Campinas -5P 


LM: Não, os piratas entram numa 
boa tanto num quanto no outro. O 
SNes americano não aceita 
cartuchos do S Famicom japonês. O 
Game Genie do SNes funciona no 
SF. Very good! 


CONFUSÃO 
Fiquei confuso ao consultar três 
publicações diferentes, sobre a 
matéria do SF 11 Turbo. Tanto na 
Gamepower 13, quanto na 
Supergame 24, os nomes dos 
chefes estão trocados. Já na 
americana Game Players 6 mês de 
junho) o nome dos chefes não 
estavam. O que acontece? 

Paulo D'Andrea 

Valinhos - SP 


MB: Acontece que publicamos 
matéria sobre a versão japonesa. A 
Game Players optou em trabalhar 
com a versão americana. Pode 
verificar num cartucho japonês. 
Tudo certinho 


VAN GOGH 

Acho esta revista muito especial, 
Parabéns ao editor, é Um artista. 
Gostaria de saber qual o melhor 
jogo de SNes (sem ser Street 
Fighter) na opinião do manda- 
chuva. 


Marcelo Campos Pereira 
—  Belêm-PA 
BB: O patrão agradece o elogio e 
manda avisar que o preferido no 
momento (depois do SF II, é claro) 


é o Star Fox. Mas não recusa um 
Mario Paint nas horas de folga. 


É CAMPEÃO!? 

Hi, Baby : 

Sou seu maior fã. É verdade que 

você é campeao mundial de Street 

Fighter II? Gostaria de saber como 

se dá O Tiger Uppercut no SNes. 
Paulo Silveira 
Goiânia - GO 


BB: Não conta pra ninguém, mas 
já dei umas escorregadas e perdi 
umas partidinhas de Street, mas 
faturel campeonatos 
internacionais. Agora estou em 
fase de treinamento para levar o 
Campeonato Mundial no fim do 
ano. Podem esperar tranquilos 
pelo troféu! Para disparar o Tiger 
Uppercut utilize a sequência: 
Frente, Baixo, Direcional voltado 
para O inimigo e Soco. 


ARQUIVO STREET FIGHTER 
Eu gostaria de saber como consigo 
adquirir o livro ” Complete File 


* Street Fighter Il + o CD datrilha 
sonora do jogo”. E quanto custara? 


Alessandro Carlos de Souza 
Campinas - SP 


MK: O nosso exemplar veio do 
Japão. Aqui você só encontrará O 
livro em importadoras, se 


encontrar. No Japão o preço é 


estimado entre USS 30 e US$ 50. 


VAPT VUPT 


Qual o melhor jogo de luta do 
mercado? Existe um jogo mais 
difícil que Prince of Persia? 
Carlos Lima da Costa 
Belo Horizonte - MG 


MK: Na opinião de nosso 
especialista é Street Fighter || 
Turbo. Vários, até mesmo para 
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Password 





Nes. No SNes, recomendo o Zelda 
e Pocky and Rocky. 





O MELHOR CONTROLE 
E ai pessoal? E a primeira vez que 
escrevo pra GP e esta é a melhor 
que ja li. Tenho um SNes “modelo 
econômico” (com um controle só e 
sem fitas). Qual o melhor joystick? 
Controles com câmera lenta 
estragam o game? Um abraço. 
André Ricoy Dias 
São Paulo - SP 


MK: Caro André, aconselho a 
compra de um controle original, 
pois valoriza mais o aparelho, Para 
um melhor rendimento, indico 
qualquer joystick turbo. Na edição 
passada mostramos em Telamania 
o ótimo joypad da Konami, que 
além de turbo, tem botões 
programáveis para várias funções. 


NES BARRADO NO BAILE 


Amigos da Gamepower. Fique! 
sabendo que vai sair Mortal 
Kombat para SNes e Mega Drive. 
Existe chance de sair para Nes? 
Henrique F. Zorzan 
Guarapari - ES 


MK:Dificil, mas não impossivel, 
uma vez que a Sega lançou 0 
mesmo titulo para Master System. 
Como a Acelaim ainda não 
mencionou esta versão em nenhum 
pronunciamento, acho mesmo que 
o Nes val ficar de fora desta festa, 


A revista é sua! Dê a sua 
opinião. Escreva dizendo 0 
que você achou das 
novidades todas: 


GAMEPOWER 
Al. Ministro Rocha 


Azevedo, 346 y 
CEP 01410-901 - São Paulo | 





Etiquetas para você 
aplicar com imaginação 
e criatividade. 
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ireto do Neo Geo, 

World Heroes vem 

com força total, E um 
jogo de luta no estilo SF H. 
Você luta com alguns dos 
mais lendários heróis de 
todos os tempos. Janne, por 
exemplo, é ninguem menos 
Joana D'Arc. Dois modos de 
luta: normal, onde a vitória 
só depende das habilidades 
dos heróis e o death match, 
em que os ringues são 
especiais. Modificações 
foram feitas para melhorar a 
jogo, como lutar com os 
mesmos personagens. O 
"uniforme reserva” tem 
cores novas. Os controles 
foram alterados. O modo de 
3 botões é igual ao Neo Geo 
(soco, chute e arremesso). 
Neste, a força do golpe varia 
conforme o tempo de 
pressão. No modo de 5 
botões os golpes fracos e 
fortes estão definidos em 
botões diferentes. Os golpes 
especiais ficaram tambem 
mais fáceis de acionar. 
Agora é só segurar firme 0 
controle e mandar ver 


Sou suspeito 
pra falar, 
mas fiquei 
alucinado. 
Os gráficos 
do arcade 
vieram para ShNes sem 
perda. Os cenários de 
fundo, como a antiga 
Mongólia, o templo 
chines de artes marciais 
e o local das lutas estão 
iguais ao Neo Geo. Os 
movimentos são fáceis 
de executar é parecem 
mais rápidos. Piro com 
as caras dos lutadores. 
Só o som perdeu. Mas 
bom demais para quem 
sabe dar valor valor para 
uma boa pancadaria. 
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O estilo 
Animation 
(desenho 
animado) foi 
usado pela 
Sunsoft 
para 
diferenciar 
a versão 


+ para 
SNes 








HANZOU — J.CARN RASPUTIN FUUMA 


Rekkozan- 43 +5 Moukohakyokudou- Fire Ball- 4 4 + 5 Reppuzan- 43 +s 
Kohryuha- 24 N + (Je +s Accel Spin- 4 € +c Enryuha-2W 4 +s 
N. Kobrinkazan- vi € + c Mongolian Dynamite- Aerial Fire Ball- Ninpou Furinkazan- v  € +c 
Double Rekkozan- 4243 +s lob T+s ya +snoar Double Reppuzan- +43 +s 
RESET MUS MEGA DRAGON 
Aura Bird- (| €+s Muscle Bomber -(c) €>+s.  Granade Launcher -€3+s Hyakuretsuken - s repetido 
Flash Sword- (ck T+ Tornado Breaker - 360º Spark Thunder-s repetido Dragon Kick - € > +€ 
no direcional +s Hurricane Arm: 424 +5 





OBS. s é abreviação de soco, c de chute e (ci de carregar. Os golpes valem pata quando seu lutador esta à esquerda, 
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O último inimigo é Gee Gus, um T-1000 cover. 
Não pode ser escolhido. Ao menos por enquanto 





SNES LANÇAMENTO 





Human parece que 
leu Os desejos de 
todo mundo ao 
lançar Super Formation 
Soccer 2 em plena época 
das eliminatórias para a 
Copa de 94, Oito meses 
depois do lançamento do 
original, O jogo veio com 
quase os mesmos gráficos, 
por exemplo. E natural, em 
time que está ganhando, 
não se mexe, já diz um 
antigo ditado futebolístico, 
Mas o fabricante não deu as 
costas para as inovações é 
fez algumas mudanças para 
aperfeiçoar a jogabilidade e 
tornar as partidas ainda 
mais divertidas. 





O que mudou 

Dos 16 times originais, 3 
dançaram: Uruguai, 
Iugoslávia e Irlanda. Em 
seus lugares suirgem 
Dinamarca, Espanha e 
Suécia. O equilibrio entre os 
times foi também alterado, 
entre as seleções, A 
Alemanha, antes 
considerada a equipe mais 
competitiva, cedeu seu lugar 
à ex-equipe de Maradona, a 
Argentina, E nessa nem o 
Parreira eo Zagalo botariam 
a menor fe. O Brasil passou 
de 4º para 3º no ranking. 
Bem se vê que Os japoneses 
entendem ainda pouco do 
que rola dentro das quatro 
linhas de-cal. Foi criada 
também a seleção All Star, 
que reune os maiores 
craques do planeta, de 
nomário & Raí a Canigia, O 
carrasco de 90, quem se 
lembra? Esse será o seu 
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adversário depois dê 
despachar as outras seleções 
nacionais e antes-do 
contronto coma temível 
equipe-da Human, que são 
perfeitos na velocidade, chute 
e passes. Na primeira versão, 
usavam-se passwords para 
| Seguir adiante, Agora você 
| Salva seus progressos na 
* bateria do cart. Sua habilidade 
como joystick 
será também 
mais exigida, porque 
usam-se agora seis botões lo 
x levanta a bola, como numa 
embaixada). O truque para 
fazer um jogo entrea mesma 
seleção não é mais 
necessário. E jogar.a 4 
é o máximo. 















O time da Human t tém um ab 
que deixa a eg com Lua 
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Uma nova formação foi acrescentadas além das sete anteriores. Trata-se 
da Third B. Ela concentra 4 jogadores no melo de campo o elimina qu 





O jogo não têm mais passwortls. 
Agora você grava na bataria 
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Engane o adversário fazendo ums 
imnqnnado com o botão X 





Nos diabo nada de novo. São ao todo n nove posições de chute e Pa 
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Diversão para quatro 

O modo para 4 jogadores é a 
mudança mais importante 
nessa versão, mas só.vale 
para quem possui 0 
adaptador pata 4 controles. 
Desafiar uma dupla de 
adversários para entrentar O 
entrosamento existente.entre 
você e seu parceiro é algo 
que fará você esquecer da 
passagem do tempo. Um 
algarismo de 1 a 4 define 
qual jogador está com a 
bola. Apenas os números 
impares controlam os 
goleiros. Também é possivel 
jogar uma dupla contra um 
só oponente e essas. 
combinações também valem 
para enfrentar o computador. 


SUPER MULTI TAP 


Usado em 3 jogos até 
agora: Bomberman, 
Formation 2e Fire Pro 


Wrestling 2. O Multi Tap é 


um acessório obrigatório 
para aqueles que buscam 
diversão. Vários jogos 
estão a caminho: Final 
Set (Tênis), Seiken 
Densetsu (RPG), Volley e 
Hockey 94 (os 2 últimos 
para 5 !!!). E o fim das 
tardes do baralho. 
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Até 4 jogadores podem competir Bata o escanteio fechado e com 
da maneira que preferir efaito 


Abuso de faltas dá nisso aí. Val 
mais cedo pars o chuveiro 


Tai o All Star Team, Quem são? 
Só lendo japonês 


vio TATICA 1 


E ==. 


r:- Efeito na bola 


5 TATICA2 
= lUsea trave 





| Rd ba é E 
Chute com o controle dando efeito com a 
diagonal superior direita [à bola bate na trave) 
e ponha para cima para marcar de cabeça. 


Essa todos atacantes da seleção deveriam 
seguir. Nessa exata posição basta chutar para 
esquerda ou direita. Só não faz quem não quer 


Só o Parreira não sabe que bols na área é meio 
goi. Chute e dê efeito com a diagortal Inferior 
esquerda (goleiro pro chão). Corra e marque o gol 
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doe a a nÃ de X E NAO a 















Ando muito 
'invocadão 
com um 
| sujeitinho que 
anda todo de preto, com 
um jeitinho suspeito, 
mostrando cartãozinho 
amarelo e vermelho 
para meus jogadores. Já 
chamei o tipinho para 
resolver nossa parada 
no Street. Ninguém me 
tira da cabeca que esse 
jogo foi comprado. BB 









lembrasse que 
| não existe SO 
o botão da 


porrada, a gente teria 


uma chance de ganhar. 
Afinal, contrariando as 
más línguas provei que 
o sexo frágil é bom de 
bola e enfiei dois gols de 
placa no Kamikaze, que 
deve estra procurando a 
bola até agora. Mas já 
pedi a revanche. MB 


Se o Baby 








Nem precisei 
usar a dica da 
seleção da 
Human pata 
ganhar dessa duplinha 
al ao lado. Bastou 
utilizar as táticas que eu 
ensinei pro Telê usar e 
foi tudo muito simples. 
O Lord enfiou 4 no 
adversário e tã fazendo 
de tudo para eu dar uma 
força na comissão 
tecnica do escrete. MK 


mt 








Sacumé, a raça 
ajuda na 
habilidade no 
trato com a 

orduchinha. Aquela 

istória de um pra lá, 
dois pra cá, bola no Lord e 
era só correr pro abraço. 
Baby está tonto ate 
agora e a Marjorie parecia 


uma franguinha no: 


gol. Nem a violência de 
aby parou o fantástico 
futebol-arte . LM 
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PERA Ç BD remiado como melhor 
RU O aa Arcade de tiro de 1992, 


[EM Sonic Wings aterrisa no 

+] SNes. Shooting rápido. A 

"| versão surpreende. À 

conversão foi muito bem 
feita quanto à disposição da 
tela do arcade (vertical) para 
os aparelhos de TV 
(horizontal). Oito heróis de 














até mesmo um 
ônibus espacial! 
Cada herói tem o 
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seu próprio caça, com 
armamentos diferentes. O 
final e o roteiro da viagem 
muda conforme o 
personagem e, na opção 
dois jogadores, a demo é 
exclusiva. Os dez mega do 
cartucho tornaram os 
cenários convincentes. Tem- 
se a impressão de assistir a 


















quatro países são B Erbaaile Ss + 
escalados para 08 Versao  hombardeio 
de arcade 
combater O trazida para de dentro do 
terrorismo Pesoganas: avião, com 
mundial, SO que dd fi º direito a 
See | — parte gráfica 
os servidores do . foram mantidos. Ação prédios 
terror estão o A o Lo gue o destruídos e 
fortemente tomba ipa Jogadores carros e 
um arsenal de EaPRUR o inimigas 
Ultima geração; + explodindo. 
bases im 10 Mega — Fases] “Continue Total | 
paramilitares, 2 Jogadores: Tiro Armagedon! 
caças aéreos e ortco MM | Para matar a 
Som RR e | 





saudade dos 
bons jogos 
de tiro, 
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locação e vendas 


AQUI VOCÊ ENCONTRARÁ OS PRINCIPAIS 
TÍTULOS DO MERCADO MUNDIAL DE 
VÍDEO GAME COM LANÇAMENTOS DE 
PONTA E GARANTIA DE MELHOR PREÇO E 
MENOR PRAZO DE ENTREGA 






RUA BARÃO DE TRAMANDAÍ, 293A - VILA ALPINA 
SÃO PAULO - SP - CEP: 03207-000 







' REMETEMOS PARA TODO BRASIL VIA SEDEX 






SE VOCÊ É LOJISTA OU DESEJA MONTAR = Ri dar 
SUA LOCADORA DE GAMES, SOLICITE O DIA DAS CRIANÇAS ESTÁ CHEGANDO. 


NOSSA TABELA COMPLETA. TEMOS A” NÃO ESPERE OS AUMENTOS. APROVEITE 
DESCONTOS ESPECIAIS PARA VOCÊ. 4 NOSSAS PROMOÇÕES DE APARELHOS. 








ação/aventura para 
“umou dois 


o jogadores. A visão de a: 


ME" mesmade Legendof | 
FE Zelda. Diversão garantida. 
É Uma boa! Keelhaul Pete, o 
terror dos sete mares, 
volta à cena para praticar 
mandraquices, no caso 
um plano fatal para a 
familia pateta, Sem saber 
dessa armação, Pateta e 
seu filho Max juntam 
alguns amigos e 
embarcam numa viagem 
oceânica para pescar e se 
divertir. De repente, 
surgem os inimigos 
sequestrando parte da 
tripulação, Resta a Pateta 
e Max resgatá-los. Você 
viaja através de 5 
estágios, incluindo: & 
a ilha pirata, 0 navio | 44 | foda fogo 
de Keelhaul e a | > jr ET com 
fortaleza. Todos os F | personagens 
iugares estão Disney, 0 
guardados pela 
trupe do capitão: 
piratas que 
lançam 
chamas, 
disparam 
bombas e 
facas. Pateta 


diversão 


habilidades especiais. O 
trapalhão da Disney é 
capaz de arremessar 
blocos nos inimigos, 
encontrar Power-Ups, 
escalar, construir pontes. 
Tudo o que você tem a 
fazer é ficar fora do 
alcance das 
armadilhas e 
5 mandar ver! 


Gráfico Som Controlo Dirveraão Desafio | 


Preço indefinido 
8 Mega 
Disponível: set. 


“Arda ventura 
Dois jogadores 
Passwords 


Como em 


forteéa ER 


repare-se para um cart 

animado. Michael J. Fox 

pula direto das telas para 
estrelar um jogo de SNes. O 
jogo é ação contínua e não 
deve nada ao filme em 


diversão. Marty viaja no tempo [RE 


para desvendar mistérios do 
passado, do presente, ou do 
futuro. Ele está a bordo do seu 
hoverboard (skate voador) que 
pode inclusive escalar paredes. 
Os filhos do herói correm 
perigo. O jeito é viajar para o 
futuro com o Dr. Doc para 
salva-los. Lá vai deparar-se 
com o neto de seu arqui- 
inimigo, Biff, A missão é 
detona-lo pois ele se tornou o 
manda-chuva do futuro. Até aí, 
tudo bem. Mas a volta ao 
presente traz novas surpresas, 
A cidade foi dominada por 
gangues de terriveis 
motoqueiros e o destino das 
pessoas esta nas maos de 
Marty. Ajude-o com seus 
nabeis dectinhos firmes nos 
controles. 


Toshiba 


Continues 


| BACK TO THE FUTURE 2 
| BMega 
TJogador Ação 


Fases: 20 


Gráfi Ta! 
“Som 


Dificuldade 
| Fun Factor 
| 


À animação é um 
dos pontos altos do 
cart, que é baseado 
no personagem 
vivido por Michael 


J. Fox no cinema 





O ÚNICO COM 
"GAMEGENIE” 
EMBUTIDO NO 
CONSOLE. 


e você é fera, precisa conhecer 
GENIECOM, o videogame de 8 
bits mais completo que existe. 
O GENIECOM é um animall Saca só: 
* GAMEGENIE - Multiplica várias vezes 
as vidas e os poderes dos nossos heróis. 
E ainda possibilita começar o jogo em 
qualquer fase. 
* VIDEOLINK - Comando à distancia. 
Dispensa fios. 
* FONES DE OUVIDO - Agora ninguém 
fica te perturbando para abaixar o som 
da TV. Só você ouvel 
* MANUAL DE JOGOS - Mais de 400 


emocionantes desafios. 


Grande variedade 
de cartuchos que desatiom. 
suas habilidades! 


Ma 
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à esde o surgimento do 
console SNes, todos 
aguardavam ansiosos 

a chegada desse jogo que já 

arrasou em seis aventuras 

para Nes e quatro para 

Game Boy. Depois de Mario 

é O personagem que mais 

comparece à telinha da 

Nintendo. Finalmente 

Megaman faz sua estréia no 

SNes com traje de gala, 

uma incrivel armadura 

metálica, gracas ao poder 
adquirido com os gráficos 

do console 16 hits. E 

Megaman e sua tchurma 

resolveram também fazer 

uma aparição nos 
gramados de futebol, num 

jogo de esporte com o 

herói. 

Dr. Wily criava robôs que 

Megaman se encarregou de 

destruir nas dez versões 

anteriores. Em Megaman 

X, a história mudou um 

pouco. Dr. Wily virou um 

vilão do passado. Os 
inimigos agora são 
robopolices, que 
abandonaram o lado da lei. 

Megaman é o único capaz 

de detê-los. A jogabilidade 

segue o padrão das 
aventuras anteriores, OU 
seja, diversão garantida. Só 
que com as vantagens do 

16 bits e 12 Mega de 

memória: novos 

movimentos, mais 
velocidade e armas mais 
poderosas. O cenário 
tornou-se completamente 
futurista, ao contrário dos 
anteriores. O som também 
melhorou. Megaman 
também ganhou amigos 
novos, RX e RY, dois robôs 
que escaparam do mal. 

Lançamento previsto nos 

EUA no Natal. E para todos 

esperarem Jingle Bells 

babando de ansiedade. 
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“MEGAMANWORLDA 





Mesmo depois de ter 
conseguido o status de 
um 16 bits, Megaman 
não deixou na mão 
nem o portatil da 





Nintendo. Uma mistura | sstemiinasaa 

das versões 4 e 5 para e e PEER pe e 
Nes, o jogo traz novos Inimigos maiores que a tela 
itens e personagens 

saídos do forno para mais do que certo na 

os fãs do herói. lista dos grandes jogos 
Ninguém tem a menor para Game Boy. Deve 
sombra de dúvida de estar à venda no Japão 
esse cart é candidato em fins de outubro. 





MEGAMANS SOCCER — 


Niegaman se tornou detalhes do jogo ainda 
adepto do esporte, não tenham sido 
justamente do futebol. confirmados, deve 
Afinal, heroi também sobrar tiro e pancada 
precisa de um para todo lado. Uma 
refresco. Nesta pelada das suposições é de 
também aparecem os que, a exemplo do que 
antigos inimigos de ocorre em Soccer 
Megaman. E, é obvio, Brawl, de Neo Geo, que 
não se trata de um a bola não seja o 
simples jogo de objetivo principal. 
futebol. Embora os Previsto para janeiro, 





* MEGAMAN6 — 


Recorde absoluto de 
continuações para o 
mesmo console, 
Megaman 6 ficou 
conhecido porque a 
Capcom do Japão 
promoveu um concurso 
entre os jogadores para 
definir as 
características físicas e | Além disso, um item de 


ia 
se 
a 


Es 
E 


a, 


NENE 





Asas para Megaman 


os poderes dos vilões. nome Pow aumenta 
Megaman agora voa muito sua força. 
sem o auxílio de itens. Previsto para outubro. 
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“Sucesso de Mega Eee ud E EAN Ea ; 

Drive chega para SNes com [NR 5 E º 

novos elementos de 
jogabilidade e gráficos. 
Trata-se de sete fases multi- 
scrolling em que você é 
submetido a uma aventura 
“capitalista” na qual todos 
os elementos do jogo fazem 
alusão à famosa 
concorrente da Coca Cola 
nos EUA, a 7 Up. A missão 
consiste em resgatar spots 
(bolinhas) perdidos ao 
longo da jornada. Os 
cenários reproduzem vários 
ambientes de uma 
perspectiva miniaturizada. 
Você val experimentar uma 
sensação Unica ao escalar 
as paredes de um banheiro, 
enfrentar os perigos da 
prala, explorar o cais do 
porto e muito mais! No 
caminho colha todos os 
pontos que puder (bolas 
vermelhas). Quando 
conseguir somar 85 
bolinhas passará para uma 
fase Bônus bastante 
original - um mergulho 
no interior de uma 
garrafa de 

| refrigerante (veja O 

| mapa na página 

| seguinte). Lá, você 
tera a chance de 
faturar um continue 

| e, dependendo de sua 

| habilidade, até mesmo 
uma vida. Outros 
Power-ups incluem 
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garrafas de 7-Up, que 
ajudam muito a aumentar 
sua força. Para chegar ao 
final é preciso começar a 
partida no Modo dificil 
(Hard) e coletar todas as 
seis letras (U-N-C-O-L-A, ou 
seja, uma bebida que não é 
do tipo Coca-Cola). Spot vai 
necessitar de toda ajuda 
possivel para enfrentar 
caranguejos assassinos, 
brinquedos perigosos, 
dentaduras e outros 
inimigos. Alguns lançam 
projéteis e outros O 
perseguem. Mas Cool está 
armado com um tiro de 
bolhas que pode ser 
disparado em oito 
diferentes direções. Os 
controles são fáceis de 
acionar. Continues 
limitados. Em 
compensação, existe um 
sistema de passwords que o 
ajuda a se aproximar do 
final. Senta o dedo! 


Agora os donos de SNes têm 
a chance de jogar com esse 
héroi diferente e pouco 
conhecido no Brasil. Um jogo 
de ação lateral que vai deixar 
você com água na boca. 


USS5A (EUA) 
É mega 
Disponivel: Set. 


Ação/Aventura 
Um jogador 
Bateria 













“Cardápio variado para 
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Mais ur jogo de luta. Os fão vriginal qe fica dificil 


Co | lutadores, vindos dos arcades, pri aaa = RR descobrir a raça do bicho que ERR see 
RES Ru ec elipse Ro corr A 2 Jogadores Luta 4) ita Ama lii tri E RBSTIE RE aro Idogador Ação 
as Death Brade está mais para | | seus cabelos Bom Bril [1001 - KER 
Gita Final Fight do que para Street. utilidades! que servem para BEM 
Fes É claro não podiam faltar os atacar ou até mesmo se ç 











manjados golpes especiais pendurar em tetos 
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GREAT WALDO SEARCH HERE IN TIME IS CARMEN SA 





Ra Carmen Sandiego, the fo 

Thais ta cur standard , === Eres) ciicisador, Black ha and 8º 
pas cal ato pus ye | pe VR reitum ames, The last 

o book she tmad was "The 


iguala série de livros homônima. CARMEMSANDEGO HiTech A famosa Carmem Sandiego 


Mega Fases N/D Continue Viilizaram pouto os regursos do RR eme  ChS9S na sa primeira versão 
i Jogador Quebra-cabeça VICEOgANA como midia, Os idogador RPG para SiVes. Raciveinio e 
Gráfico E=E BM gráficos são praticamente Gráfico | | paciência são vitais.O jogo 
| parados. De ação há uma fase de | Som | E apresenta vários enigmas. 
bônus que é totalmente gratuita, Dificuldade Cabe você viajar pelo fempo e 


isto é, sem sentido. -FunFactor | E buscar as respostas 
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No estilo de Strider (Mega) Hori/Atlus ERIC RC NTE ROCKY & BULLWINMLE Imagineer 





| ti ; ER acao po homem-aranha ras Fases: N/D Continue Os desajenados Rocky & “BMega  Fases8 Continue 
io Ro espada. A dierença está nas 2 Jogadores Ação Bullwinkie ita reli nte RR] 2 Jogadores Ação 
RR AG OT NEMO Grófico Das videogame. O carttêm BEL 
us Em comemoração, lançou uma gráficos e animação razoáveis, BELH jm 
co) versão de seu controle fighting mas a jogabilidade deixa um aiadud ss E 
BR puts] commander na cor dourada bico dossier | Fun Factor E p= É 
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ComPRE JÁ Um ARCADE PARA SUA LOCADORA. 


Arcades com [oystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 


Di Ri o dio 


nes = 


PRIDE EE lecêad 1 1.515 - y 147 - RE RJ - Tel, (0242) 31- 1352. fitas fe seso ES 
LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrópolis » RJ [loja e escritório) - Tel: [0242] 31-1352 - Fax: pa SR 
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 ierirspdeneespesfasrtesto 
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Como no SE ll original, a 
versão turbo tem uma EP ar 
tonelada de finais diferentes ERAM 1. 
esperando vocês chegarem a | 
lá. Não é fácil, mas vale a 
pena conferir o que a 
Capcom acrescentou em 
termos de arte, cenários e 
efeitos. Não fique muito 
embasbacado olhando, pois 
sua missão é mostrar a Vega 
qual é exatamente o seu 
lugar. No chão! 






Surpresa extra neste modo: 
um gráfico de plataforma 
espertissimo. 


COMEBATULATIONS! 


PHEBENICOD ny 





Novidade, porque antes era 
impossivel jogar com os 
chefes. De um mestre para 
outro mudam o texto & 
posição deles na tela, 


Nada muito a ilereea até 
aqui. Você deve tentar um 
nivel mais dificil. Treine para 
encarar O que vem pela 
frente 





Os nomes aparecem sobre 
uma luta demo. Vários deles 
são diferentes do original 
SF II, a Capcom japonesa 
deve ter um estoque deles. 
Os movimentos modificam- 
se de acordo com o modo 
escolhido (turbo ou normal). 


Aqui você terá o final 
personalizado, uma 
sequência conhecida. Note 
que a Capcom voltou à arte 
do jogo de arcade. Se você 
ganhar com um chefe, verá 
todos os novos finais, 
vindos direto dos arcades. 
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Como no arcade, os créditos À Nesta tela digite o Código Street pe R AL Lv Ronson 
aparecem com os lutadores B X Al no controle 2 para pôr até 10 Ro % ssa Sra É 
fazendo uma demonstração. estrelas! (180% mais rápido na velocidade [biatêsta Ada JE 
Só faltou a digitalização dos máxima). A batalha toda dura 35 segundos. [iiiaiiandnia 

rostos dos criadores do jogo. E E sura 


EAR Pesos 2 ME 
E ' LE L pio E Ea, 


ba o GERA + E 
A ST ELA : 


YOU AME oii MASTER! 





É uma tela especial com o 
iutador que terminou e os 
dizeres acima. 


Ras o Vozes do o outro mundo i 
cus > Ee o Ouça no option mode os efeitos sonoros 
en ED A | 53,57 e volte para o 53. Neste último, a voz * 
ia E REA as cri fica estranhamente aguda. Na sequência 54 

“para 55 surge outra voz de outro mundo, 





Ao terminar — Se você Escolha o boxeador é imo a um botão jo 


gn nai RRRE soco ou chute. Assim, você poderá desferir 8- Seu nome é ar H 

: dd Er dg o Turn Punch carregando com os outros BAN LN | | Coloque “Ed" (end) 
, | dois botões. Se eliminar dois botões, De na hora de colocar O 

aparece uma de arte poderá desferir com um botão. OBS.: Esta asno ix | nome. Seu nome 

ilustração japonesa span 


dica não permite fazer o teletransporte do e om ma | Sera registrado 


digitalizada digitalizada Dhalsim com um ou dois botões. a cod amo SF UL 


retratando dentro do 
Ryue Vega. jogo. 

















velhos tempos. Em termos 
de jogo, nada mudou. Cada 
vida, item, warp zone está 
no seu exato lugar. O que 
mudou, e muito, são Os 
gráficos. Algumas fases 
chegam a ser mais bonitas 
que as de Super Mario 4. 
A bateria para salvar seus 
progressos é uma ajuda 
divina. Também nem dava 
para jogar tudo numa 
pancada só. Vamos 
embarcar numa máquina 
“do tempo e voltar para o 
ano de 1985. 


uper Mario 
à Collection foi feito 
sob medida para 

aqueles que já estavam 
sentindo falta das 
aventuras do herói no 
SNes. Nos States o cart 
vai se chamar Super 
Mario All Stars, 
também reunindo todas 
as quatro aventuras de 
Mario do Nes. Quem não 
conhecia essas aventuras 
terá diversão garantida por 
muitas e muitas horas. Mas 
mesmo os jogadores que já 
experimentaram as versões 
para Nes também vão sentir 
aquela coceirinha no dedo e 
matar as saudades dos 
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- pesar de não ser a 
primeira aventura do 

— ME herói, foi nesse jogo 
que 0) desajeitado encanador 
“Italiano, dono de poderes : 
sobre-humanos, conquistou 
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" suaenormelegião defas. E ) ú 
- Qualquer pessoa que tenha a fase bonus a cara do Mai cp 
O menor interesse por . patas Dara 
- games já jogou ou pelo 7 joga 
= menos viu esse cart. Carro- | | oris ão | 
- chefe da Nintendo, foi per 
através dele que a empresa : par. D 
Japonesa decolou no mundo m Zor 
- do videogame. Dono de um | 
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uper Mario 2 é uma Gamepower é fera nos 


variante da primeira eo | ED) RAS rtd= o B games e tem muita 


intimidade com o joystick, 
certamente este jogo não 
vai constituir um grande 
problema. Nesta versão 
existem cogumelos 
venenosos (pretos) que 
matam ou tiram poder. As 
fases são um labirinto de 
blocos e às vezes a Solução 
se encontra mais no 
raciocínio do que na 
agilidade. Excelente desafio. 


versão. Não foi 
lançado nos Estados 
Unidos. Mas estara presente 
no cart para Snes com O 
nome de Super Mario - 
The Lost Levels. E um jogo 
bem mais dificil que a 
primeira versão, tão dificil 
que no Japão ele têm o 
subtítulo "For Super 
Players". Como nos 
sabemos que leitor de 
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E Mato o Hamer Bros e e ganho itens 





último da série (nos Nom RAD isa je A a é 
Estados Unidos) é 
também o mais 
extenso jogo das versões 
para Nes. Essas aventuras 
venderam mais cópias do 
que qualquer outra (7 
milhões nos States e 4 
milhões no Japão). Agora, 
na versão para 16 bits, com 
a maior potência do console 
muito bem aproveitada, 
tudo se tornou muito mais 



























EN 


na = 60) 1 SA, TI! 





4 Ad oe 
Em 
LEU 
e 


S. MARIO COLLECTION Nintendo 


“6 Mega Fases: + de 100 Bateria 
2 Jogadores Aventura 


| Gráfico 












| “Dificuldade | 1 


deram o Super 

Mario 3, porque me 

amarro nesse som, 

e daqueles que 
combinam com o jogo. Ele 
entra na cabeça e fica com 
você o dia inteiro. Mario 3 e 
um tremendo barato, Os 
cenários de fundo estão com 
um visual de primeira. Eu 
não tive à oportunidade de 
jogá-lo no 8 bits. Mas nessa, 
eu me dei bem. Trata-se de 
um jogo de primeira linha, 
totalmente novo. Esse 
negócio de flauta para pular 
fase eu não gostei não. O 
gostoso é ver fase por fase 
para nao perder nenhuma 
cena. Bros, este é um jogo 
que vale a pena. LM 


4 Ainda bem que me 





agrádavel, graças aos novos 
gráficos e aos arranjos 
musicais compostos 


originalmente para este cart. 


Todos os detalhes que 
fizeram a cabeça de milhões 
de fãs de todo o mundo não 
poderiam deixar de estar 
presentes nesta versão: O 
incrível poder de Mario 
Castor, as flautas mágicas, 
os boxes em forma de notas 
musicais. 
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ste jogo traz muitas 

diferenças em relação 

às outras versões. Foi 
lançado primeiramente nos 
Estados Unidos (onde é 
conhecido como Super 
Mario 2) e mais 
recentemente no Japão. 
Você pode jogar com quatro 
personagens diferentes; 
Mario, Luigi, Toad e a 
princesa. Também vale 
puxar os itens do chão e 
atirá-los contra Os inimigos. 



























Existem poções para criar 
portas que o levam para 
dimensões diferentes e 
inusitadas. Bombas podem 
ser usadas para quebrar 
paredes. Cada personagem 
possui uma especialidade : à 
princesa, por exemplo, pode | 
planar em: seus saltos. a unica dO GONE da RSA 
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A Lao A na primeira iss faça: aparecer O cogumelo. Em a soque ori : 
E locair. Espere a sua volta e quebre os blocos no local | exato da foto di dete 
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ee! Na fase 153, pí ve a poção que está no local da foto 1, Ná is 3 ri no meio, entre pela poi e dito e o) 
E jogue-a, vá ao mundo escuro, entre no cano € vã à fase 4. mesmo que d das outras vezes. Chegue à fase 5. 
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e E EA a E poção, ves para baixo, jogue- Na fase 5-3, de preierénidia com Luigi, pule na plataforma, 4 
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“com Fire Mario, esta dica 
se torna mais facil. 
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PARA SEU VIDEOGAME 
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*GAME SYSTEM* 


e Você só coloca a TV 
e o Videogame | he 
º Disponível para ES Pad. A À ge al dig 
todos os sistemas | = 

* Comandos e botões e | oil 

profissionais [E o E SOCCER HI 
* Funcionamento Es iii: 

normal e turbo | a. Time da Human 
e Várias cores 

e Timer digital com 
totalizador de tempo 
jogado 
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« Versão econômica do Game System 
* Fixação na parede 
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*SUPER CONTROL* Elo 


Trad d fr 


No modo Exhibition faça uma 
opção do tipo: Player VS Player 
Na hora de escolher o time 
pressione R, À e, sem solta-los 
aperte B. Você está com o time 


* Joystick tipo arcade com botões e PRE mais noderoso do jogo. 
comando profissionais = uh 

* Turbo individual Ee 

« Ajuste de velocidade do turbo iu: FE” 
e 2 versões: Mega Drive e 5-Nes | 
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“TIMER TECH* 


* Temporizador com indicação digital e 
totalizador de tempo 
* Tempo fixo e ajustável 
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a ÇA IR ORE 
* PARTES E PEÇAS" ' 
e Botões (várias cores) 1$1 
e Comandos (Joystick) 

e Painéis Montados 

* Amplificador estéreo 20 watts 


* Ficheiro 
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R. Ei o 757 - V. pp 
CEP: 03474-060 » Sao Paulo - SP 





Na tela-titulo pressione L e Re digite: Y, A, X, A, Y,X, B. Agora e s0 


escolher as fases no Human Cup. 
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A saga de Street terá continuação em breve 
e mais de 250 novidades do Japão 











Duzentos e 
cinquenta e nove 
novos jogos!!! 


maior exposição de 
jogos Nintendo do 
apão, a Famicom 
Space World '93, contou com 
259 lançamentos entre SNes, 
Nes e Gameboy. Alguns 
jogos bem quentes serão 
lançados em breve. Dragon 
Quest Vl é o mais aguardado 
(isto porque foi anunciado só 
0 di do game 
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Chip a and Dale 2 PE desde Super HQ, Taito, Novembro Ys IV, Tonin House, Outubro 
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Challengers. Em outubro a 
novidade deve estar 
pintando nos EUA e também 
por aqui, é claro! Muitas 
novidades. O ar vai ficar 
repleto de hadoukens e 
shouryukens vermelhos. Isso 
é só um aperitivo. À grande 
notícia é a chegada de quatro 
novos lutadores em 
primeiríssima mão. T. Hawk, 
Cammy, Dee Jay e 
Fei Long, com 
seus a 
respectivos 


OS y 
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lutadores estão 
chegando 


reto da Gamepro, 
que está rendendo 








O Super Street Fighter (nome provisório) terá 4 personagens novos. É] 
Ainda não sa sabe a nacionalidade delss 


* Informações incríveis, 
a notícia do ano. O jogo 
mais amado do mundo teve 
sua derradeira versão 
anunciada pela própria 
Capcom. Baby Betinho está 
catatônico até agora desde 
que soube que SF || vai virar 
SUPER, ou seja Super 
Street Fighter Il: New 
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M. Vi Bison dando chutes é 
uma das mudanças confirmadas 


pela Capcom 


SUPER NINTENDO - 





Já é Bairog ganhou um novo 


tipo de chute. Que é acionado 


com o lutador em pé 
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Roo Runner 
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Sreet Combat 
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té Turbo 


20) he s ao | 


> res! Fiahtes | 
|rhyper Fighrins 
ia E EE 209! 1a 
asda [Origin | 
er Bowling 
or Duneshot Basketball 
Super Formula | 
Super Morio Wiorka 
Super NBA Besketbal 
Super Soccer Champ 
Super Star VV grs 
Super Turigan 
Super Vollayviig'! || 
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Ms a serry 
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Foch e Batman 


Tha Toung indiano Janes 


Terminator || 
Rockman é 
Sockmoan 4 
Mighty Final Fight 
Street Fighter || 
Street Fighter || 
Street Fighter IN 
Fobocop IV 
lames Bongsr. 
Little Samson 
honor 

ro Moi! 

&. Contra 3 
Flintstones 
Barbie 

The littte Mermaid 
simpsons || 
Untouchables 
Sivar Surfer 
WV'restling 
Smash Te 
Dregons Lair 


Alter Burner 1 
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| Esco tha Dolchin 
| INKS 
| Finçé Fight 


Morkoy Merk 
RE AVN Er 
Seu NET Shrek 


| Pega d 


WyolF Child 

Hime Col 
Sherock Homes || 
Balmarn Returns 
ioht Trop 


Arkanoid 
Crack Desun 
Faces 
teminings 
Mista) Cear 
Operation VV ol 
Rotox 

Space Horser 
Soros 
“super Contra 
The Gomas 


Thunder StTike 


CONSOLES 


Ate Ta Econômic = 

Cl Americano 
SUDE! Nintáúdo ECONÔMICO 
per Nintendo Completo 


ACESSÓRIOS 


Adap-p' 5. Famicom5. 
Nintende 
Bazuta 5, 
Balloon 
Co tro e 5. ENintendo 

= & Nintendo lurbo 


Niniendo 


Controle à Bolões SegaiMes 


Lina. 


Controle 5. Nintendo 
Programável! 
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romie 
Come 
Era || 
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Genie 5. Nintendo 





cenários. Deve - 
serogrand | SE 
finale de SF IL. À 
pergunta que fica no , 
ar é: quando v vem da 
SE HH? E 










OBS; As fotos ao lado 4 “é 
são fictícias e r 
exclusivas da GP 
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350M 
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Não basta ser 
turbo... 


A Capcom não poderia 
mesmo decepcionar e velo 
com mudanças animais em 
Super SF Il, para arcade. 
Além dos quatro novos 
personagens, tudo passou 
por mudanças. Os doze 
anteriores receberam 
acréscimos visuais, novos 
quadros de movimento, ou 
seja, aumento da qualidade 
de animação. Ate a tela de 
escolha mereceu atenção, OS 
rostos dos personagens 
foram redesenhados no 
papel e passados para O 
computador. Agora você 
passa a ter oito cores à sua 
disposição para trajar seu 
lutador (cada botão colore a 
roupa do personagem com 
uma tonalidade). Mais 
detalhes gráficos. Só para se 
ter uma idéia, a cobra de 
Blanka, foi redesenhada e ele 
próprio se tornou selvagem 
realmente. Vega assumiu de 
vez seu lado paranormal, até 
no look. E muito cuidado! 
Quando você ficar tonto não 





Apesar de viver no 
México, ainda não se 
- Sabe a pas onalgeça 














Ei: Mt nt lh Mt As a | dj dt 


Li 


vai ver só estrelas e 
passarinhos. Surgirão sinos 
diante de seu nariz e você 
vai ver a morte de perto. E 
não poderiam faltar 


“ES DF 
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Às roupas militares e O 
rabo de cavalo fazem 


ema tanto o) Guile que | 





aperfeiçoamentos nos 
golpes. O teletransporte de 
Dhalsim ficou mais rápido. 
Fora o chute em pé, as 
garras de Balrog atingem o 


Kickboxer mal-encarado é 


o típico bad boy. Tem 


- uma magia em forma de . 
E Es, ia que vai ensop: petes a! 


Efe do ATER 1 


inimigo em qualquer ponto 
da tela. M, Bison também 
chuta. Ryu solta hadoukens 
vermelhos. Mas o que é 
chocante mesmo é O 
shouryuken flamejante de 
Ken, que acerta até três 
vezes, Ryu e Ken se 
tornaram capazes de variar 
a altura e 0 alcance da 
giratória aérea. Com isso 
você terá novas estratégias 
e combinações de golpes à 
sua disposição. A Capcom 
acabou conseguindo criar 
uma maneira de luta 
peculiar a cada 
personagem. O adjetivo 
Super também pode 
descrever O novo som. À 
tecnologia Q Sound, que 
envolve o jogador, foi 
utilizada. As músicas têm 
agora novos instrumentos e 
efeitos e foram contratados 
dubladores diferentes para 
cada personagem. Assim 
Ryu e Ken não possuem 
mais vozes iguais. E pra 
todo mundo ficar como o 
Baby Betinho, que já foi 
pra fila do fliperama 

desde ontem. 


E a luta continua... 
Não perca na 
próxima GP fotos 
e mais detalhes!!! 


“OS QUATRO NOVOS GUERREIROS MUNDIAIS 


Parece que o velho Bruce 

Lee reencarnou com toda 
Sd a fun ria é sede: A vitória. 

- Seu 
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Pepe de Ruiros novos 
depois do último quebra-pau 
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E Fury 2 está ata! Fury disp 
4 prestes a ser 7 als 
lançada. Nela, aciona! no Japãe 


| como em Street 


ê Turbo, tornou-se As mágias ganharam 1 um Pega mais pira ; i de ixo RE, para trás Ni 
» possivel escolher Ao fundo a coleção parada: de Goeso | diversão, o que marca é « 


E Os mestres. Agora 4 | . % et na er 
| já dá para optar entre Billy ora, a habiuidiacso ta 


| Kane, Lawrence Blood, Axel 
Hawk e Wolfgang Krauser. E 
para extrapolar ainda mais, 
foram incluídos outros três 
personagens seminovos 
desembarcados diretamente 
da primeira versão: Geese 
Howard, Tung Fu Rue e 
Duck King. No mais, alguns 
personagens antigos 
passaram por modificações, 
certos cenários foram 
aprimorados e outros a DEE) O Na Riad RMS 
acrescentados. Além dessas ER 7 E a) um furacão com a eorão o golpe do adversário para joga-lo longe 
inovações, a SNK fez | miseoohenommigo. O dosmmganhosgudodenamlao. — LANRENCE BLOOE 
questao de introduzir alguns | Gekihou - C repetido - libera uma aura Axel Dance - Soco repetid do =S0ÇOs 
golpes novos. Os sete NE dad esto - 
personagens têm | Ressenkyaku te e da CnutB Tchudan ponsntaunDo Z Zuki - 10) € > Bloody Curto Ro cet ;ma 
golpes secretos € AE | Sháha io) é > as be uma ERRO RNA TORGA No cambalhota é usa a câpa como uma fata 
suas respectivas fia “E fa - onda qe choque das mãos nina er IA + socos estica a PU vo 
fases. Játem 4 ISEF 
gente 
apostando que 
uma hora dessas 
sai o Fatal Fury 
Nitro, com 
velocidade 
ampliada e... 


| FATAL FURY SPECIAL SNK | 


| + 100Mega Fases 15 Continue 
E Jogadores Luta 
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Bloody Saber -€ É wu + soco - 
golpeia com a espada por tras da capa. 


Bloody Spin - (cl & > + chute - avança 






Head Spin Attack - (1) € > + soco 


avança sobre o oponente com 


ris 45 graus pesanas spo ente noar 
| Pe def fogo Ses SABRINA sobre a cabeça e carta 2 adversário. 


O -Difaa aima 


cambainótas 


- Break Storm - + “+ A +chute-gira 
a magia sera alta, com o chute, baixa Kyoshu Hishokon - É 4 Y >= chute aniohãge finaliza com Uma voRdais 
| : , O Cchaos Ihalizacomuma voadora, 
“+ + chute - UM salta com a vara acertando por cima. 
| Leg aaa ” te - UM saltá có vara acertando p ma Rota ienoca E dE STE 
| chute giratório no estito Krausar - 
! golpes dançando. 
= = E SDCO Sa a ne 
REM Fe E > A +soco-usa Reppuken + 4 45000 - uma onda Dancing Dive - € > € + chute -qpuia 
o golpe do adversário para toga-lo ep! E, 
A da 7 tha at de choque percorre o chão, para Ltás e acerta uma joslhada 
HEDTE A : aa 7 i qi e 
E Eprus a + é 4 soco durante o Needle Low == + D- aplica uma 
salto - solia uma esfera de er fps no di rasteira rapida 


Tornado Upper - + 4 5 = soco - solte ECA CE nage- CE YNIAs EE e 
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[CAMPEONATO INTER COHAB DE GAMES 
RESULTADO FINAL de Modo de A 


1º DOUGLAS S NOGUEIRA (12) - CONJ, PRESTES MAIA 


| 2º ROGERIO DE OLIVEIRA (15) - CONS. CID, TIRADENTES ' VEN di DE CONSOLES, S. NES JUNICA 
1º FERNANDO M. BRAZÃO (15) - CONJ CID. TIRADENTES CARTUCHOS E 155 US 
ACESSORIOS 


PROMOÇÃO: LOCADORA MASTER e SALA DE JOGOS 
dEMPRS LOM OS MELHORES GAMES E FILMES e S NES MEGA 
LOJA 1 - CONJ. PRESTES MAIA 
LOJA 2 - CONS. JUSCELINO 
LOJA 3-- CONS. CID, TIRADENTES 
AGUARDEM EM BREVE: || CAMPEONATO COM MORTAL COMBAT 


3. NES COMPLETO 
NINTENDO E MASTER 190 US 





R. AURELIANO LEAL, 52 - ÁGUA FRIA 
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», VONS IEL, EC U TIRO INHICS 
CONSERTO DE profis TRANSCODIFICAÇÕES 
E MANUTENÇÃO 
videogâmes. Master System. Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo. Game Boy. Super Famicom. Neo Geo, Phanton System 


Mme d 


ALL STAR GAMES | pr Ge 













SÃO PAULO - SP - TEL.: [011] 290.9372 





LOCAÇÃO E 
A VENDAS 


* ACESSÓRIOS 
* CARTUCHOS 
* CONSOLES 
* ASSISTENCIA TÉCNICA 


VÍDEO GAME E LOCADORA 
Ay. R-1, nº 195 - St. Oeste 






Aporá - Go. Tel.. isa ads cl 


hr dc a 





HOT GAMES 


TRANSCODIFICAÇÃO E CONSERTO DE VIDEDGAMES COM 
* ANO DE GARANTIA 


ASSISTÊNCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM SISTEMAS NINTENDO E MEGA, 


Televisores Importados 







HORÁRIO; 2º a 6º cas 10,00 às 1800 hs TAMBÉM DESTRAVAMOS NINTENDO, SUBER NINTENDO E MEGA 
ORÇAMENTO GRATUITO Sábados das 900 as 1800 hs 
| | | ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO BRASA 
SHOPPING av Rebouças 3970 - 1º subsolo - Loja 1009 | RUA LOEFGREEN, 2106 - Vila Mariana 
» ELDORADO Tel. (1011 814,0455 e BIS paso 104) ) 814 9560 5 a São Paulo - CEP: 04040-003 
Espresso erre Hsi E MSIE eso rsss qasarer rear ropranes erre Sapo ido eins ditos 





TEL: (011) 5671-5451 


FIREBALL GAMES Ko m 


Locação, Compra e Venda 





O point mais quente 
de Santo Amaro 


Lados e Ri É fre 


semear | TEMENEZES =| 


e Novos e Usados  « Acesórios [eai 
e Cartuchos * Consoles | | 

| 

] 





RUA CERONE 145 - ira . ED | k GAME BOT» GAME GEAR E GRM = 
Tel.: (0) 813-6179 | |R.Topojós, 1292 - Tel: (041) 3386818 - Curinbo - PR |. a | ) ( ( | | 
en E ti E e as E Cetiiries teses : = ES at e e dE EE si RE E : ae = as 

















Et Cata fica mesm 


> GA 7 ii Elsa Todas os aleiemias o GnncERa 
MANIAC MES Ra Despachos pe todo o Bras si 

Transcodificações com o menor preco do Brasil E No si 

Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00 ER 

Nintendo Americano ou Japonês USS 15 '00 e 





Consertos de Games e aparelhos eletrônicos com garantia. 
Vendas de Vídeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo 
| o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. 


| Rua Domingos de Mares, 21] 2º andor Cj. 3 CEP: 040]0-970 — São Paulo — SP Tel: 10]1) 5732-0526 
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FLIPERAMA E VIDEOGAME | Ea panda 
As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Maior ah paro você 





, | jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para você | logor e se divertir! 
Fo “VENDA COM PREÇOS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME | - 
Rua Miva dordio: Ph lda ao sli ah Ramos - São Paulo - Tel: o 221 4897 - Fax: bai ge 7699 Es 











































oder, esforço e glória! 
Dessa soma incomum 
resulta a formula que 
faz um campeão. Nesse 
fantástico jogo para Neo Geo 
você pode escolher entre dez 
dos mais espalhafatosos e 
violentos lutadores 
encontrados nas ruas ou 
ringues de qualquer parte do 
planeta. Existem dois modos 
à sua disposição: Tag-Match 
ou VS. Para conseguir 
sobreviver entre a horda de 
bárbaros selvagens, é 
preciso que você ponha em 
prática tudo o que 
aprendeu de luta 
suja. Sua destreza 
para esmurrar, 
triturar, socar, 
chutar, 
esmigalhar e 
esfolar val 
conhecer O 

teste definitivo. Veja seus 

coleguinhas de aventuras: Bombarder, o escudo 
Roy Wilson, o bárbaro humano; Bubber Man, o 
germânico; Terry Rogers, O imperador do sangue; 
dandy americano, The Red Master Barnes, o robô 





Dragon, o frio assassino invencível; Gochack 
asiático; The Gandhara, O Bigbomb, o brutamontes e 
contorcionista ameaçador; Blues Hablam, o sombrio. 
Led Bradley, o demônio de Mais de 100 Mega de 
cabelo prateado; Big pancadaria! 
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MILSOR A! 


RINS SIDES 





DSG RDES 


Comandos gerais 
A -soco/B-chute/C - salto /D - provocação 
2 toques para o lado - corrida 
A + B - movimento rápido 










Trás, Frente + A - ataque especial 1W6Mega Fases: 10 Continue 
Frente + À repetido - golpe múltiplo/especial fd ia 
araTico 





Perto do poste & para cima - sobe no poste 
Perto do oponente + À - agarra 0 adversário 
Se ganhar na disputa de força 
A ou B + direcional - golpes variados 
Lado + À - joga para as cordas 
A + B- Super golpes 
Se o oponente estiver caído 
A - levanta-o a força 
B - executa uma chave 
C - ataca O lutador no chão 
D - cai sobre o oponente iniciando a E ca 


à 
z E = = ! ps E F: E 
E S a plo o, E à ' = d Fel 1 E 
u ho! a a” ; A Eai E nk+ E q A F o 
. % A , A T Z ho [ H Ed À 
" é ] E É a e ai od 7 a la: SA o , e 
À j % , ; E 5 ar ] = dn E 
n | ' E E, E Es Le. 
/ À a - a] r “ md do fa a! E 
[er : ad or EA di 
E a a É) ga he A 
* am ' l E a Er. + m="m cado, 
4 a] ú k ” “ E lE ab li 
DAR id r Lj ã ' E as y = 480 E Ê 
A nu à r -s PE + po : 
E x E rm " E. i 
A E E a j E] ' cega! UP 
7 ; a, 4 as he. nas, PEA! 
Há E nm | a 4 j r 
: q += 1 o faroeste 
d 4 = k E ú EE = f a = 
k [o E 
-— ; ma Tt EO am. = E +, ED -ao UEA 
Fr ] ij ' . o í — 7 - P À 14 ae 1 yr 
| » 4 ã — ; 
l E | i A] ! Tel - a ] o 
| 1 1 ki = á 
E 
4 






| Som 










E er 
= a 


desafio do Baby 
Betinho deu tamanho 
=” pé quea galera 
endoidou e enviou mais de 
7 mil desenhos para a 
redação de GP. São 
trabalhos lindissimos. Por 
causa do enorme sucesso, 
vamos continuar recebendo 
os trabalhos e publicar os 
melhores. Continuem a 
mandar desenhos - mas tem 
um detalhe - o desenho tem 
que vir no próprio 
ENVELOPE e não dentro 
dele, OK? Veja ao lado 
alguns trabalhos fantásticos. 


Incrivel, não? 


CAMPANHA ESPORTE 


NÃO E DROGA - PRATIQUE! 





go dum frag tr pd mile 


ESTE ADESIVO, E ENTRE 
VOCÊ TAMBÉM NESTA 


CAMPANHA “a 3 


PARA GANHAR ESTE, ADESIVO, ESCREVA PARA 
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ 

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499 


1 = nm = 
| E No | 4 
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0BS.: Favor mandar anexo 1 envelope 
com selo e enviaremos o adesivo 
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PEGADINHA 


Novidade em GP. Todo 
mês vamos propor um 
probleminha para você, 
leitor. Queremos ver 
quem manja de games 
pra valer. Na foto abaixo | 
existe algo anormal, que 
nenhum jogador vivo 
tinha visto até esta foto. 
O que é? 


















Sacou? Se não notou 
nada, espere a resposta 


na próxima edição 















ETROVETA ADESITA TEM NOME 
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Violência pra valer no Oriente: 
saiu o desenho de Fatal Fury 


































por Baby Betinho 

ara abrir este espaço Japão o desenho “Battle jogo: Geese Howard mata 
» na revista trouxe para Fighter - Garou Densetsu”, Jeff Bogard, e os filhos 

vocês o desenho para divulgar melhor o jogo. adotivos de Jeff - Terry. e 
do Fatal Fury. Mas A audiência atingiu mais de Andy, maisoamigoJoe, E E 
Marjorie, Lord e Marcelo 10 pontos e a SNK, já vão vingá-lo. Em matéria 
também estão louquinhos produziu a sequência, de violência o desenho dá Já que a lá 
pra revelar suas baseada em Fatal Fury 2. de dez no jogo. Sangue tupiniquim anda. 
descobertas. A SNK A história é a mesma do paca! Pancada pra valer! decepcionando, o jeito é 
produziu e exibiu no = | “apelar paraa pelada i 

E E | eletrônica”. A redação 


“não arredou péeojogo 
do mês foi Formation 
Soccer 2, Jogam quatro 
 marmanos anã 
ta gritaria é infernal, 
“gaviões são rouxinóis — | 
“aqui perto). 





Joe Higashi se prepara para 
salvar Andy Bogard 





partem 
êprimorar Suas téc n icas para 





Fornecemos aparelhos, cartuchos e 

acessórios originais. 

Temos todas as novidades em game 

com o menor preço do mercado. 

Despachamos para todo o Brasil. 
Entrega super rápida. 










ME TUNIA IMPOPBT. EXPORT. CORP. 


CONSULTE-NOS 


FONE:(011) 66.3318 - 67.2135 - FONE/FAX: (011) 66.5618 





NES PRÉ-ESTRÉIA 





Por Lance Boyle 
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A 4 Kirby's,0 

cd legendário ) jogo de 

Game Boy, é 0 lançamento 

do momento para 8 bits, 

com seis Mega de ação! Ao 

ligar seu NES, prepare para 

tornar-se o mais novo fã 

desse jogo que já era mania 
entre a galera do portátil. 


Você é o que você 
come 

Kirby habita uma distante 
estrela chamada Terra dos 
Sonhos é vive uma eterna 
guerra com seu arqui- 
inimigo, o Rei Dedede, O 
maligno monarca 
transformou a estrela do 
poder em pedaços. Agora 
ninguém na Terra dos 
Sonhos consegue pregar O 





Dios: Em quere, & irao 
Pre igeriio que você antcontri 


us Dr “HETiari é Dura 
br resto Su dus. 


e o ste 
tirada 


“NES 
Kirby's Adventure 


Nintendo 


O popular herói do Game Boy 

| recebeu passaporte para seu 

| Nes com 6 mega de ação 
ininterrupta e belos efeitos 
visuais. São 7 fases de muita 

| diversão em um dos melhores 


lançamentos para 8 bits. 


Contróla Diversão Desafio 


eme em 


Expert 


Grafico Jam 


| KERO + 


olho: Somente o herói Kirby 
é capaz de dar um jeito em 


tamanha tensão. Para isso, 


ele precisa encontrar os 
pedaços da estrela 
destruída, atravessando sete 
fases muito bem guardadas 
pelos seguidores de 
Dedede, Na versão original, 
a do Game Boy, os 
movimentos de sys se 
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reduziam a correr e flutuar 
por mar e terra combatendo 
a horda de inimigos e 
coletando pontos extras, 
vidas e restauradores de 
energia (comida). À 
mudança mais significativa 
dessa versão são as novas 
habilidades de Kirby. Agora 
ele se torna mais forte toda 
vez que devora um inimigo. 
As armas são outra 
novidade. Martelos, bolas 
de fogo, lasers, agulhas de 
porcos-espinho e muitas 
surpresas mais. Um painel 
na parte inferior da tela 
destaça a habilidade em 
uso, número de vidas e sua 
pontuação. 





Dica: Volta airis e gpanhe 08 
insers no portão 5 depois de 
niremiar às dois chefes do 
Pipa do estágio 3. Desvie cas 

asíroias cadentes e raios 


Feto SGAN patos Sa fados 








ERGE É Eus inimigo as 
ii dei os. ve esbatrrar 


pelss. Amara Mit SNPeS 





Dica: Rir cigana ticoé sm 


quatro Tre UA REPETE já 


Gráficos de Sonho 


O visual é o ponto forte do 
jogo. O cenário de fundo 
monocromático do Game 
Boy foi bombardeado com 
as cores do Nes. Cavernas 
secretas, pirâmides no 
deserto e oceanos revoltos 
são abundantes na 
maravilhosa Terra dos 
Sonhos. Os efeitos 
especiais são de prima, 


Fr 
Sa fia 


“a 
ara] 


E! 
prato dE ir né eg Cititor, orou e 
Ed, Dão armar MO O 
ie Ph ” pi ds ão sm lê Traço 


Combs por 
Md PS 


Escolha qualquer fase e 
você encontrará gráficos 
esplendorosos. No instante 
em que Kirby atravessa O 
prédio na fase três ocorre 
um raro efeito de rotação 
em videogames de 8 hits. 
Descubra que vale a pena! 
Um problema facilmente 
detectável diz respeito ao 
tamanho dos Sprites, que 
são grande demais, 
ocasionando a perda dos 
detalhes bem-humorados. O 
som é uma sinfonia. 








Cr] reabim 
ip es 

PARADA 4 [fo t4 (Li pes ideal pe epa ad 
mia 1 me | r Ee (E ur “E a SA . 


RLESEE = Lai 


FHEMT | ESSA II fis Do] 





estar + () 
| SICNNEE 





CorecpeEgeo 





Cada um dos personagens 
possui o seu grito 
característico, e a música se 
modifica o tempo todo. 


Fases Bônus 


Cada fase tem três divisões 
Bônus: Crane Fever (onde 
você colhe itens com um 
guindaste); Egg Catcher 
(um cata a cara como Rei 


1 TIE E k 
Epi PARROT ng oi a Pr dia e td 
- PARA 
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pe 


ee, É 
Sel o “E o 


do Ring); e a hilária Quick 
Draw Kirby (veja quem é 0 
botão mais rápido do 
Oeste). No final do jogo, 
você terá oportunidade tão 
aguardada de enfrentar o 
Rei Dedede, com direito a 
mais dois rounds de tiro ao 
alvo. À facilidade no 
manejo dos controles é 
fundamental para que você 
consiga cumprir seu 
objetivo. Reze a oração em 
que você bota mais fé, 
controle as emoções e, 
depois de tudo, é só correr 
para o abraço. 


| vi o a 
A | Ra 





Donos de Nes botam 
bloco na rua 


Kirby's Adventure é tão 
bom para 8 bits como a 
festejada série de Mario. 
Parece que as fabricantes 
de jogos de vez em quando 
capricham nos lançamentos 
para esse console e 
acertam a mão. Nota 10! 
Isso é respeito ao 
consumidor. Mesmo quem 
sonha com um aparelho 
mais potente pode ir se 
divertindo com essas 
incriveis aventuras. 


E 


NOVA CULTURAL 


Fundador 
VICTOR-CIVITA (1907-1990) 


Diretoria 
lara Rodrigues, Armando Dal 
Colletto, Walter Thomé, Shozi lkedo 





ANO 2 - Nº 15 - SETEMBRO DE 1993 


REDAÇÃO 


Diretora Editorial; lar Rodrigues 
Editor: Matthew Shirts 

Chefe de Arte: Morco Aurélio 
Sismotto 

Assessor Editorial: Fábio Pedersen 
Pancheri 

Assistente de Árte: Morio Cristina 
Braga 

Editoração Eletrônica: Verônica 
Naomi Kaibara e Estela À, 5. Squaris 
Secretário de Produção: Walmir 
Dionizio 

Consultores (textos): Marcelo 
Câmera, Marcelo Morales, Márcia 
Moresti Lima, 

Consultores (jogos): Akira Suzuki, 
Fabiano Ricardo Ximenes, André Luis 
A. Cingono, Cóssio Bloisi Oliveira, 
Pi fi ffotos): Fran Moreira, 
Antonio Rui 

Ilustrações: Murilo Martins, Osnei, 
Wesllen da Silva, Ricardo Vivena, 
Donizeti Amorim da Silva 


MARKETING 


Gerente: José Renato D. Aguiar 
Gerente de Produto: Henri Zetune 
Assistente de Marketing: Roberto 
Comicelli 

Propaganda e Promoção: 
Carlos Eduordo Guido, lone Fabiano, 
Hiroko Sassoki 


PUBLICIDADE 


Diretor: Walter Thomé 

Gerente: Paulo P. P. A, Prado 
Supervisor: Antomo Cestaro 
Coordenadora: Ane Shirley M. 
Ramos 

Contatos: Fabiana F. do Amaral 
Kerr, Josy Peres 

Marketing Publicitário: José 
Renato D, Aguiar 


DO 
Diretora responsável: lara Rodrigues 
TT SS 










| GAME POWER é uma publicação 
mensal da Editora Nova Cultural 
Ltcla Redação e Correspondência: 
HM! Min. Rocha Azevedo, 346 9º | 


andar CER 01410-901 -'São Pouto, 
Brasil, Telefones: Central de 


Atendimento: [011] 851-3111; Fax: 
[011] 282-7003; Tetex: (011) | 
1747; Redação: [071] B51-3644, 
rama! 255: Caixa Postal 9442 SP 
CEP 01051; Publicidade: [011] 
851 -J644, ramal 263. 





| Distruibuido com. oidade no 


| Brosil pela DINAP S/A Distribuidora 
Nacional de Publicações. A/C 
Números Atrasados Coixo Postal dá 
2505 CEP 06054-990 Telefone: [01] 

| 268 2522. ramal 213, Publicado o 


ingua espanhola sob o nome de. 
Videos na Colômbia, Venezuela, 
Ecuador, América Central e EUA pelo 


Editora Cinco 3. À., Bogotê, DE. 
| Colômbia - Fax 212 0436 









I85N 0104-2017 





EEE E Ez p> 
f ww 
| | Mn , 
| | , 
| AF 
| ' ET = y 
NR s 
= nd das o] Lo e PL. [+ o = 
mac “E > 1 E mi 
| == A oii 
IM ER] | 
| É | | | |] | 
E ic , Fm a 
” =] | g a 5 = 
CE 7 
Dl ! / | 
“dl | | | ] | É 
k ] | 
nº | | | RR | g 
| ! q 
Cd E o mm o] E ê .. 


a mesma hora em que 
Gamepower 
começava a Ser 
impressa, os meus amigos 
americanos estavam 
anunciando na Califórnia à 
maior notícia dos últimos 
tempos. Liguei lá na gráfica € 
gritei que nem editor 
americano, dos grandes: 
"PAREM AS MÁQUINAS!!" 
Bem, vocês estao sentados? 
E o seguinte, bros. À 
Nintendo fez um acordo com 
a Silicon Graphics para 
produzir arcades e consoles 
de videogames de 64 bits, 
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o Turbo dentro em breve. E jé 
para O 





com tecnologia MIPS RISC de 
microprocessadores, definição 
altíssima e tudo o mais de 
direito. Para quem não sabe o 
que é isso, explico. À Silicon 
Graphics val botar o mesmo 
tipo de tecnologia que foi 
usada para criar os efeitos 
especiais dos filmes Parque 


ERES 








e dos Dinossauros € 
Exterminador do Futuro Il em 
videogames. E pouco? Bem, 
vai estar nos arcades em 1994 
e na sua casa em 1995. 

Querem mais? Val custar 
apenas USS 250, ou seja, O 
mesmo preço de um Super 
Nintendo no Brasil. Ainda não 
foi revelado o formato do 
software, mas não será CD. Por 
enquanto o novo console não 
be tem nome. Silicon Graphics é 
E Nintendo trabalham 
E: provisoriamente com o nome 
E. código de “project reality”, ou 
E "projeto realidade”. Mais 
“si excellent impossível, bros. 
) E ca 
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| - Projeto Realidade | 
M licr F o nproce sssador | Bu. Bits dm | 
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Nintendo che Bgou 
pra arrepiar. Os 
caras tão falando 


sério, Prometem até Street . 
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com os americanos. Os 
= trópicos, pelo jeito, fic mão e 
e ce la mais que ntes, ; : 








já vem tom cabo RP e Balum para ligação à TV. Pilhis não inclulcdas 


Aceita acessórios opoonais comb Joystick para 2º jogador e Pistola 
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A DYNACOM VIAJOU. 

Ela colocou Joystick Turbo 

PAD e controle remoto num 
console chocante para 

fazer o HandyVision, o 

= videogame de 3º gera- 

ção único do planeta. HandyVision 
aceita qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 


com pilhas comuns, e transmi- FEEEEESES 
te sem fios as imagens e sons No 


alucinantes dos games para 
qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- 
tuchos, e você pode transportá- 
É lo para qualquer lugar sem fa- 
zer operação desmonte. Além 
disso, HandyVision tem cores chocan- 
tes e custa em cruzeiros reais, não em 
dólares. HandyVision. Você não pre- 
cisa mais viajar até o Japão pa- 
ra ter um videogame dessa ca- 
tegoria. 


H day Viga OM 


O VIDEOGAME QUE É UMA VIAGEM. 
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Prá debulhar os games e tornar o seu 


videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compativel 
com Super Nintendo” 









é o modelo que além dos 

6 botões de disparo independentes (A, 
BX YlLeR)teme6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de siow-motion. 








do Brasil 


À vendia nos grandes magazines e tas especializadas 
Venalas no Alscao a 26. 0644 
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SUPER PRO 2: Compativel! com o Me- 
ga Drive" este é o modelo mais com- 
pieto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B Ce A+B), 
2 botões laterais de om que podem 
ser progra- 
mados 
(em A, B 
ou C), 3 chaves sele- * 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os N 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
siow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
foras independentes. 







DEBULHADOR DE GAMES 


Pr 


ia EA 


“mo nas 4 


SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System”, VG 9000" 
e VG 8000”, Dynavision 2" e 3º, Hi Top 
Game”, Top System" e Hanayvision* 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de- 
forma crt- 
zaca, co- 







chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 E 
velocidades para cada botão, 2 botões 
laterais com função de direcional t e 
HR além das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
Programar e af jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 
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